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• Uczestnicy:

• Justyna Szczepańska 

• Zbigniew Maruszewski

• Barbara Dorobek-Skórska



Informacje o kursie

• Organizator: Europass Teacher Academy

Celem kursu było poznanie zastosowania narzędzi AI w kontekście 

CLIL, zarówno z perspektywy nauczyciela, jak i ucznia. 

Uczestnicy odkrywali, jak optymalizować swój rozwój zawodowy, 

skutecznie wykorzystując AI do planowania zajęć, tworzenia 

programów nauczania i materiałów dydaktycznych. 



Kadra Europass Teacher
Academy

• Trener



Dzień 1 – Wprowadzenie

• Poznanie uczestników i szkoły

• Co to jest AI w CLIL?

• Przykłady narzędzi AI



Poznane Aplikacje AI 



Baamboozle

• https://www.baamboozle.com

• Bamboozle to platforma edukacyjna online, na której nauczyciele 
mogą tworzyć i wykorzystywać interaktywne gry, głównie w 
formie quizów. 🎮📚

• Uczniowie grają w zespołach, a pytania są wyświetlane na ekranie 
(np. w klasie na projektorze).

• Gry mogą zawierać różne typy pytań: otwarte, wielokrotnego 
wyboru, obrazkowe.

• Platforma umożliwia szybkie przygotowanie materiału 
powtórkowego, który motywuje uczniów poprzez element 
rywalizacji i zabawy.

• W darmowej wersji są dostępne podstawowe funkcje, a w płatnej 
– dodatkowe opcje personalizacji.

https://www.baamboozle.com/


Simple Show: Projektowanie lekcji

SimpleShow to narzędzie online do tworzenia krótkich, 
animowanych filmów wyjaśniających (tzw. explainer
videos). 

https://simpleshow.com/



Goosechase

GooseChase to internetowa platforma (dostępna również 
w formie aplikacji mobilnej), która umożliwia tworzenie 
interaktywnych doświadczeń – inspirowanych poszukiwaniami 
(scavenger hunts) – angażujących uczestników poprzez 
różnorodne misje do wykonania w realnym świecie lub online.

https://goosechase.com/



TED talks: dyskusje w grupach 
www.ted.com



Podsumowanie kursu

• Uczestnicy otrzymali certyfikaty 
potwierdzające uzyskane kwalifikacje.  


